2. Geheimschrift To pvotikd pnvopa!
Lehrerkommentar

Ziel
Zahlen von 1 — 24 und Buchstaben des griechischen Alphabets nennen.

Spielanleitung

Das Spiel ,Geheimschrift” wird paarweise gespielt. Jeder Partner hat vier als Zahlen verschlisselte
Botschaften und einen Losungsschlissel, der jedoch nicht zu den eigenen Botschaften, sondern zu
denen des Partners passt.

Um die Botschaften zu entschlisseln missen die Spieler beim Partner die Bedeutung der einzelnen
Zahlen erfragen. Nach jeder entschliisselten Botschaft werden die Rollen getauscht.

Variation

Am Ende des Spiels kénnen die Teilnehmer noch je eine eigene Botschaft aufschreiben und
verschlisseln. Der Partner versucht dann, diese anhand der bereits bekannten Buchstaben -
Zahlenkombinationen selbst zu entschlisseln.

Losungen
A: B:
Avole to BLBAlo! KAeioe to BLBAio!
Mw¢ o€ Aéve; Moco xpovwv eloa;
Kavoupue Eva SLAAELUOL; KaAo Bpadu!
TL KAVELC aUPLO; Nape yo Kade;
/Xpr']otusg AE€eLg, XPNOLUEG EKPPAOELG \

Fragen Sie lhren Partner

Meg povu,/Neite pou..

T eivai to 10; '

To 10 eivat to w! BonBewa

Fiir das Erraten der Buchstaben

To 22, 10 é€pw. Elvarto ‘n’.

To 6 dev to E€pw akoOpaL.

Agv T0 E€PpW akoua.

MpénetLva eivat to ... (Das muss ... sein...)
Mrmnopel va onpaivetl ... (Das konnte ... bedeuten.)
MoteVw OTL elval To ... (Ich glaube, das bedeutet ...)
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