11. Das Omelettenspiel
To IMawyvidt tng OpeAétag - Lehrerkommentar

Ziel
Typische Zutaten und Gemiisesorten nennen kénnen. Einfache Tausch- bzw. Bestellgesprache fiihren.
Spiel fiir 3-4 Spieler

Materialien
Pro Spieler: 1 Spielanleitung mit Bestellkarte (kann auf ein Blatt kopiert werden)
Pro Gruppe: 1 Spielbrett, , 1 Wiirfel, Spielfiguren (oder Knopfe).

Spielanleitung

Das Omelettenspiel wird in Kleingruppen gespielt und eignet sich gut zur Wiederholung und Festigung von typischen
Zutaten und Gemisesorten, die beim Bestellvorgang in Bars oder Tavernen hilfreich sein konnen.

Teilen Sie zuerst die Spielregeln und Bestellkarten aus (KatdAoyog) und stellen Sie sicher, dass das Vokabular fiir alle
Zutaten bekannt ist. Erkléren Sie den Teilnehmern, dass sie in einer Bar ein Omelett bestellen werden und zu diesem
Zweck aus der Karte die gewliinschten 6 Zutaten auswahlen und in der ersten Spalte der Bestellkarte markieren
(einkreisen, unterstreichen...).

Danach werden in der Klasse Gruppen zu 3-4 Spielern gebildet.

Mogliche Variante zur Gruppenbildung: Fragen Sie die Teilnehmer nach einzelnen Zutaten.

Zum Beispiel:

Molog B€AeL pLa opeléta pe okOpda;

Motog B€AeL pLla opeAETO PUE KPEUUUOLQ,

Formen Sie auf diese Weise Gruppen, die dhnliche Zutaten gewahlt haben. So horen die Teilnehmer noch einmal die
griechischen Worte aus Ihrem Mund. AuRerdem kann es nett sein, mit Gleichgesinnten an einem Tisch zu sitzen. ©

Jede Gruppe erhilt eine Spielbrett, eine Spielanleitung, einen Wiirfel und Spielfiguren.

Die Spieler wirfeln der Reihe nach und sammeln auf dem Spielbrett jeweils die Zutaten auf denen sie landen. Um die
Zutat des jeweiligen Feldes zu bekommen, missen die Spieler diese aullerdem korrekt auf Griechisch bestellen
kénnen. Sie sagen:

Oa RBsAa pa opeAéta e ...dann zdhlen sie alle bereits gesammelten Zutaten auf und nennen die neue Zutat zum
Schluss. Zutaten die die Spieler fiir ihr gewadhltes Omelette brauchen kénnen, werden in die mittlere Spalte
eingetragen, nicht benétigte Zutaten in die rechte Spalte. (Siehe Beispiel auf den Spielregeln fiir die Teilnehmer.)

Wenn ein Spieler auf einem Marktfeld landet, muss er 2 Zutaten mit anderen Spielern tauschen. Es muss
auch getauscht werden, wenn keine unnotigen Zutaten gesammelt wurden.

Weisen Sie die Teilnehmer auf die Sprachbox im Spielfeld hin. Diese stellt hilfreiche Sprachbausteine fiir den
Tauschhandel zur Verfligung.
Wer zuerst alle Zutaten fir sein Omelett gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Erinnern Sie die Teilnehmer daran, ausschlieRlich EAANVIKAQ Kot XELPOVOLES zu verwenden.



