17. Aoristos Paare
dridgte/ptiate (evydpla otov AOpPLOTO
Lehrerkommentar

Ziel

Erstes Einliben der Verbformen im Aoristos. Um die neuen Verbformen ins Gedachtnis der
Lernenden einzuprdgen und das Gehirn bei der Bildung eines automatischen Musters fiir diese Form
zu unterstitzen, ist es hilfreich die neuen Formen mehrmals selbst in einfachen, gelenkten
Situationen zu verwenden. In diesem Spiel horen und sprechen die Lernenden die richtigen Fragen
und Antworten im Aoristos und gewohnen sich dabei an die neuen Formen.

Spielanleitung

Das Spiel Paare wird am besten in Gruppen von 3-4 Personen gespielt. Alle Karten werden an die
Mitspielerlnnen verteilt. Ein Spieler beginnt und liest eine Frage vor. Alle anderen héren zu und
Gberprifen (dhnlich wie bei Domino), ob sie die passende Antwortkarte haben. Wer die passende
Karte hat, liest die Antwort vor und darf das Kartenpaar behalten und ablegen. Danach liest dieser
Spieler die nachste Frage...

Die folgende Spielanleitung kann den Teilnehmern zur Verfligung gestellt werden.

f/— Spielregeln: PAARE \
Spiel fiir 3-4 Spieler. Teilen Sie alle Karten in der Gruppe aus.

Uberpriifen Sie, ob Sie schon einige Fragen-Antwortpaare bilden kénnen und legen Sie
die fertigen Paare ab.

Der/die Mitspielerln mit den meisten fertigen Paaren liest eine ihrer Karten vor.

Horen Sie genau zu. Wer die passende Antwort hat, darf das Paar behalten und liest die
nachste Frage vor.

Der Spieler/die Spielerin mit den meisten Paaren hat gewonnen.

Vorbereitung auf das Spiel

Wenn das Spiel zum allerersten Kennenlernen des Aoristos eingesetzt werden soll, kann es auch
hilfreich sein, die Aufmerksamkeit der Lernenden noch starker auf die Verbformen zu lenken. Zu
diesem Zweck teilen Sie vor dem Spiel die folgenden Verbkartchen an jede Gruppe aus und fordern
Sie die Teilnehmerlnnen auf die Karten paarweise zu sortieren und die Paare dann in zwei Gruppen
(regelmaRig — unregelmaRig) aufzulegen. Fir die regelméaRigen Verben erarbeiten die Kleingruppen
dann selbst eine Regel zur Bildung des Aoristos. Danach kann das Spiel Paare dann noch
gewinnbringender gespielt werden da die Lernenden verstarkt auf die neuen Verbformen achten.




ayopalw

ayopaca aw nnya
aKoUWw akouvoa KAVW EKoval
elvaul ATav BAETIW elda
elpa AUOUV Bplokw Bpnka
TPWW Epaya Stapfalw Stafaoa
nollw gmatéa Mvw ATILaL




Nach dem Spiel

Im Anschluss an das Spiel kann es auch hilfreich sein, die Aufmerksamkeit der Lernenden noch
einmal auf die Verbformen zu lenken. Zu diesem Zweck teilen Sie den Lernenden die folgende
Tabelle mit allen im Spiel verwendeten Verben aus. Die Teilnehmer versuchen gemeinsam die
Verbformen im Aoristos einsetzen.

Tipp: Unser Gehirn merkt sich die Form besser wenn sie immer im Zusammenhang mit einer
Zeitangabe gesprochen wird: Zum Beispiel: XBeg ayopaca... XBeg dkouaa... So wird das Konzept
,Vergangenheit” gemeinsam mit der richtigen Verbform gespeichert.
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Nach dem Spiel

Arbeiten Sie in der Gruppe und finden Sie fiir jedes der folgenden Verben die Form des Aoristos.
Bilden Sie dann jeweils einen kurzen Satz und wahlen Sie fiir jeden Satz eine der Zeitangaben aus der
Box.

Tipp: Wenn es ihnen gelingt WAHRE Satze (im Gegensatz zu nur sprachlich richtigen Satzen) zu
produzieren, werden Sie sich diese noch besser ins Gedachtnis einpragen.

XOgeg, oTIG TEOOEPLG...

MpoxBéc // Mpwv Aiyeg péEpPEG

Tnv mponyouuevn eBdopada

InUepa To MPWL...

Tn Asutépa, tnVv Tpitn, TNV Tetdptn, TNV MNépmtn, to appato, tnv Kuptakn

Tov (mepacpévo) lavouadplo, 1o DePpoudplo, To Maptio, To Mdlo, Tov louvio, tov lovALo,

UOV AlUyouoTo, to ZentéuPplo, tov OktwPplo, to NogupBplo, to AsképuPplo
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ayopagw elvau
apxilw elpat
Sopatw KOAW
yupitw Bpiokw
KAgivw Taw
KOVW BAETIW
ypadw nivw
ovolyw TPWW
nailw




