3. Uhren Bingo 
Ziel:
Uhrzeit verstehen und nennen.
1. Führen Sie die Uhrzeiten anhand des Lehrbuches oder der Rettungskarte dieses Spiels ein. Üben Sie die griechischen Ausdrücke mit der ganzen Klasse bis alle Teilnehmer sie verstanden haben.
2. Spielen Sie das Spiel BINGO mit der ganzen Klasse
Anleitung: Jeder Teilnehmer erhält eine Bingokarte und trägt darin 9 selbst gewählte Uhrzeiten ein. Die Intervalle sollten nicht kleiner als 5 Minuten sein. Sie können anfangs auch nur 10 oder 15 Minuten Schritte vereinbaren um die Lernenden nicht zu überfordern.
Wenn alle Teilnehmer die Zeiten eingetragen haben nennt die Lehrperson langsam und deutlich verschiedene Uhrzeiten. Verwenden Sie dafür die Tabelle (unten) und haken Sie selbst die Zeiten ab, die Sie schon genannt haben. Dadurch vermeiden Sie Doppelnennungen. Die Kurteilnehmer hören aufmerksam zu und haken jene Zeiten ab, die sie selbst eingetragen haben. Verwenden Sie für die 15 / 30/ und 45 Minuten-Schritte die Formulierungen και τέταρτο, και μισή, πάρα τέταρτο. 
Hat ein Spieler drei Uhren in einer Reihe abgehakt (vertikal, horizontal oder diagonal), ruft er BINGO und hat das Spiel gewonnen.
Spielen Sie bis 3 Spieler BINGO gerufen haben. 
Bei diesem Spiel wird von den Teilnehmern noch keine aktive Verwendung der neuen Sprache erwartet. Sie hören nur aufmerksam zu und haben Zeit, sich an die neuen Sätze zu gewöhnen. Erst dann, kommen die folgenden Spiele zur Uhrzeit zum Einsatz.
Tabelle für Uhrzeiten: 
	1:00
	2:00
	3:00
	4:00
	5:00
	6:00
	7:00
	8:00
	9:00
	10:00
	11:00
	12:00

	1:05
	2:05
	3:05
	4:05
	5:05
	6:05
	7:05
	8:05
	9:05
	10:05
	11:05
	12:05

	1:10
	2:10
	3:10
	4:10
	5:10
	6:10
	7:10
	8:10
	9:10
	10:10
	11:10
	12:10

	1:15
	2:15
	3:15
	4:15
	5:15
	6:15
	7:15
	8:15
	9:15
	10:15
	11:15
	12:15

	1:20
	2:20
	3:20
	4:20
	5:20
	6:20
	7:20
	8:20
	9:20
	10:20
	11:20
	12:20

	1:25
	2:25
	3:25
	4:25
	5:25
	6:25
	7:25
	8:25
	9:25
	10:25
	11:25
	12:25

	1:30
	2:30
	3:30
	4:30
	5:30
	6:30
	7:30
	8:30
	9:30
	10:30
	11:30
	12:30

	1:35
	2:35
	3:35
	4:35
	5:35
	6:35
	7:35
	8:35
	9:35
	10:35
	11:35
	12:35

	1:40
	2:40
	3:40
	4:40
	5:40
	6:40
	7:40
	8:40
	9:40
	10:40
	11:40
	12:40

	1:45
	2:45
	3:45
	4:45
	5:45
	6:45
	7:45
	8:45
	9:45
	10:45
	11:45
	12:45

	1:50
	2:50
	3:50
	4:50
	5:50
	6:50
	7:50
	8:50
	9:50
	10:50
	11:50
	12:50

	1:55
	2:55
	3:55
	4:55
	5:55
	6:55
	7:55
	8:55
	9:55
	10:55
	11:55
	12:55


 
2. Verwenden Sie den Rest der Stunde um die folgenden Spiele in Kleingruppen und Paaren zu spielen. Danach sollten alle Teilnehmer die Uhrzeit auf Griechisch mühelos verstehen und benennen können. Die Spiele können in beliebiger Reihenfolge gespielt werden.



4. Uhren Domino
Für das Uhren Domino kopieren und schneiden Sie die Dominokarten an den strichlierten Linien. Die Teilnehmer spielen dann in Gruppen von 2-3 Spielern Domino. Dazu werden die Karten unter den Mitspielern ausgeteilt. Ein Spieler legt eine Karte auf den Tisch und nennt die Uhrzeit. Der Spieler, der die passende Dominokarte in seiner Sammlung hat, legt die nächste Karte dazu und nennt wieder laut und deutlich die gesuchte Uhrzeit.
Das Spiel lässt sich in zwei Richtungen spielen:  Unsichere Spieler, die die Uhrzeit gerade erst gelernt haben, spielen das Spiel von rechts nach links. Das heißt, Spieler 1 liest die als Text angegebene Uhrzeit. Ab sofort werden immer die passenden Zifferblätter dazugelegt und die neue Uhrzeit wieder vom Text gelesen. Auf diese Weise können die Lernenden keine Fehler machen und sich so langsam an die Zeitangaben gewöhnen.
Etwas weiter fortgeschrittene Spieler können das Spiel von links nach rechts spielen. Sie nennen dabei die auf dem Ziffernblatt angegebene Zeit selbständig. Spieler mit der passenden Textversion, legen ihre Karten dazu. 
Wichtig: Weisen Sie die Kursteilnehmer darauf hin, bei jedem Schritt die Zeitangabe laut und deutlich auszusprechen. Das aktive Sprechen fördert die Merkleistung stark.

5. Uhren Paare
Das Spiel PAARE wird in diesem Buch öfter verwendet. Die Spielregeln sind immer gleich und müssen den Lernenden deshalb nur beim ersten Mal erklärt werden.
Das Spiel Paare wird am besten in Gruppen von 3-4 Personen gespielt. Alle Karten werden an die Mitspieler verteilt. Ein Spieler beginnt und liest eine Uhrzeit (als Text) vor. Alle anderen hören zu und überprüfen (ähnlich wie bei Domino), ob sie die passende Uhrenkarte haben. Wer die passende Karte hat, sagt noch einmal die Uhrzeit und darf das Kartenpaar behalten und ablegen. Danach liest dieser Spieler die nächste Textkarte vor ...
Auch bei diesem Spiel gibt es eine zweite, etwas schwierigere Variante. In dieser Variante wird jeweils mit der Bildkarte begonnen und die Uhrzeit frei formuliert. Der Spieler mit der passenden Textkarte wiederholt dann die Zeitangabe und behält das Paar.
Die folgende Spielanleitung kann den Teilnehmern zur Verfügung gestellt werden.
[image: ]Spielregeln:  PAARE
Spiel für 3-4 Spieler. Teilen Sie alle Karten in der Gruppe aus.
Überprüfen Sie, ob Sie schon einige Paare bilden können und legen Sie die fertigen Paare ab.
Der/die MitspielerIn mit den meisten fertigen Paaren liest eine ihrer Karten vor.
Hören Sie genau zu. Wer das passende Bild oder die passende Antwort hat, darf das Paar behalten und liest die nächste Karte vor.
Der Spieler/die Spielerin mit den meisten Paaren hat gewonnen.

6. Uhren Partnerdiktat
Das Partnerdiktat bietet eine weitere Möglichkeit die Uhrzeit zu trainieren. Die Teilnehmer arbeiten zu zweit. Partner A diktiert die Uhrzeiten aus der rechten Spalte des Arbeitsblattes an Partner B. Dieser zeichnet die Zeiten in die Ziffernblätter seines Arbeitsblattes ein. Die Zeiten 6-8 werden von den Spielern selbst gewählt.
Danach tauschen die Partner ihre Rollen und B diktiert A die Zeiten. Es ist selbstverständlich auch möglich nach jeder Eintragung die Rollen zu tauschen.
Auch dieses Spiel ist stark gelenkt und gibt durch die Vorgabe der ersten fünf Zeitangaben viel Sicherheit. Geübtere Lernen können auch alle acht Uhrzeiten frei wählen.
Das Zeichnen der Uhrzeiger ist eine langsamere und konzentriertere Tätigkeit als es das Aufschreiben der Zeiten in Zahlenform wäre. Durch diese Langsamkeit und Umsetzung der gehörten Zahlen in analoge Uhrzeigerstellungen müssen Lernende die griechischen Ausdrücke länger im Kopf behalten. Genau das wollen wir mit dieser Übung erreichen.

[bookmark: _GoBack]Die folgende „Rettungskarte“ kann zusätzliche Sicherheit bieten.


	Τι ώρα είναι;
	Πότε;
	[image: C:\Users\lp\Desktop\ClipArt\18000ClipArtsPack\Big\computer\icons\help.png]


Βοήθεια!!!
[image: C:\Users\lp\Desktop\ClipArt\17000MegaClipArtsPack\Clocks_and_Time\running_stopwatch_1.png]


	Είναι μία (η ώρα).
Είναι τρεις (η ώρα).
Είναι τέσσερεις.
Είναι πέντε και πέντε.
Είναι έξι και τέταρτο.
Είναι εφτά και μισή.
Είναι οχτώ πάρα τέταρτο.


	Στη μία.
Στις τρεις,
Στις τέσσερεις.
Στις οχτώ το πρωί.
Στις οχτώ το βράδυ.
Στο μεσημέρι.
Στα μεσάνυχτα.
Από τη μία μέχρι τις τρεις.
Δύο με τρείς  (14:00—15:00)
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