Speed-Matching: 
Game for 2 - 4 players

· Put the picture cards (without the words) on your desk so you can see them all.
· Put all the word cards face down on a pile. 
· Player 1 takes a card from the pile and keeps reading it again and again until another player has found the matching picture card. While reading and rereading the sentence player 1 counts how many times he/she can read the sentence and writes the number on a worksheet.
· The player who has found the matching card then reads one of his/her cards…
· Keep playing until all the cards have been used up. Then add up all your points. The player with most points has won the game.




Rucki-Zucki: 
Spiel für 2-4 Spieler

· Legt alle Bildkarten (ohne Text) auf dem Tisch auf, sodass alle Mitspieler sie sehen können.
· Legt alle Textkarten verkehrt auf einen Stoß.
· Spieler 1: Hebe eine Karte ab und lies den Text der Karte immer wieder vor. Zähle mit wie oft du den Satz lesen kannst bis ein anderer Mitspieler die passende Bildkarte gefunden hat.
· Schreib die Zahl auf einen Zettel und rechne am Ende die Summe aus. Wer hat die größte Zahl?
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