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Test your memory

Gespielt wird mit oder ohne Spielbrett.
Jeder Spieler hebt eine Karte ab wenn er/sie an der Reihe ist.
1. Erklären Sie: An welche der besprochenen Prinzipien für gehirngerechtes Lernen erinnert Sie das Bild.
2. Geben Sie zumindest ein konkretes Beispiel, wie Sie dies in Ihrem Unterricht umsetzten werden.
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